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Introduction
De nombreux objets traités par des programmes algorithmiques ne peuvent pas 
être représentés à l'aide d'un seul type de données, mais sont constitués 
naturellement de plusieurs informations.

Exemples : les fiches des étudiants. 

Chaque fiche est caractérisée par les champs suivants : nom, prénom, date de 
naissance, Masser, Etablissement, Année universitaire, …

Caractéristiques (propriétés)Objet
Numéro, Rue, Ville, Pays, Code postalAdresse
Code, Nom, Prénom, Taille, Poids, Genre Patient
Matricule, Puissance, Couleur, marque, Année de circulation Voiture
Référence, Nom, Désignation, Quantité, Prix,…Produit

 D’autres exemples d’objets du monde réel ainsi que leurs caractéristiques :



Exemple d’application :
Un établissement scolaire organise les informations concernant ses classes dans une 
liste identique à la suivante:

 Objectif: Ecrire un programme permettant la saisie et le traitement de ces listes 
sachant que chaque classe comporte au maximum 40 élèves.

a. Donnez la structure de données nécessaire pour les objets (information) à utiliser.

b. Donnez une déclaration algorithmique de ces objets.

MentionMoyenneNom & PrénomCodeN°
Bien14.25Cherni SelimC01201

A.bien13.12Kefi MarwaK02352
……………
……………

Passable11.75Bennour RaoufB301740
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Les types structurés et les enregistrements

Exemple d’application :
Cette liste comporte une information alphanumérique (Code), des informations 
numériques (Num, Moyenne) et d’autres alphabétiques (Nom & Prénom, Mention)

a) Type de données: numériques, alphabétique et alphanumériques

TypeObjet

Numérique (entier)Num

Alphanumérique (chaine)Code

Alphabétique (chaine)Nom & Prénom

Numérique (réel)Moyenne

Alphabétique (chaine)Mention



Exemple d’application :

b) Le type des informations constituant la liste est : numériques, alphabétique et 
alphanumériques. 

Donc on peut déclarer 5 variables de type tableau comme suit:

Est-il possible de regrouper ces variables (objets) au sein d'un même tableau
pour traiter toutes les informations comprises dans la liste ?

RôleTypeObjet

Tableau des numéros des élèvesTableau Num[40]: entiersNum

Tableau contenant des codesTableau Code[40]: chainesCode

Tableau contenant des noms et prénomsTableau Nom[40]: chainesNom & Prénom

Tableau regroupant les moyennesTableau Moyenne[40]: réelsMoyenne

Tableau rangeant les mentionsTableau Mention[40]: chainesMention

Les types structurés et les enregistrements



Exemple d’application :

• Est-il possible de regrouper ces variables au sein d'un même tableau ?

• Non, car un tableau ne peut contenir que des éléments de même type (entier, 
chaine, réel, ...).

 Les variables simples ou les tableaux ne permettent pas de ranger des données de 
types différents.

• Si nous voulons établir une structure comportant des données de différents types 
(alphanumériques, numériques et alphabétiques), la solution consiste à créer un 
nouveau type de données appelée Enregistrement.

Les types structurés et les enregistrements



Les langages de programmation offrent d’autres types de structures de
données appelés enregistrements.

• Un enregistrement est un type de données défini par l’utilisateur et qui permet
de grouper un nombre fini d’éléments (ou champs) de types éventuellement
différents.

• Un enregistrement est composé de plusieurs champs (donnée élémentaire).

• Un enregistrement est un regroupement de données qui doit être considéré
ensemble.
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Notion d’enregistrement

Une seule entité d'une variable enregistrement



La différence réside dans :

 Une case d’un tableau est accessible à travers un indice entier, par contre
un champ est repéré par un nom (identificateur) ;

 Les cases d’un tableau sont toutes du même type (structure homogène),
par contre, les champs de l'enregistrement ne sont pas obligatoirement du
même type (structure hétérogène).

On peut considérer un enregistrement comme étant un tableau à une
dimension, où chaque case du tableau représente un champ dans
l'enregistrement.

Notion d’enregistrement



Déclaration des enregistrements 
En algorithmique :

• Un enregistrement est un type comme les autres types.  
• Ainsi la déclaration suivante :

f, g : FicheEtudiant
Définit deux enregistrements (variables) « f » et « g » de type FicheEtudiant

• L’enregistrement FicheEtudiant contient plusieurs champs, on y accède par leur 
nom précédé d’un point « . » : 
• f.nom désigne le champ (de type chaine) nom de la fiche f. 
• f.numero désigne le champ (de type entier) numéro de la fiche f. 10



Déclaration des enregistrements 

En python :
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Exemple :



Utilisation des enregistrements : Affectation

• L'affectation de valeurs aux différents champs d'une variable enregistrement 
se fait comme suit : 

• Exemple : 

• Il est possible d'affecter une variable enregistrement dans une autre à 
condition qu'ils aient la même structure 12



La lecture des valeurs des différents champs d'une variable enregistrement se 
fait comme suit : 

Utilisation des enregistrements : lecture et écriture

L'écriture des valeurs des différents champs d'une variable enregistrement se 
fait comme suit :



Exemple d’enregistrements (Algorithmique)
• Un article est décrit par une référence, un nom et un prix. 
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• L’utilisation des enregistrements dans un algorithme se fait comme suit : 



En python

Exemple d’exécution



Exercice d’application :
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En python

Exemple d’exécution



Tableau d’enregistrement
Un tableau ne peut grouper ou contenir que des éléments de même type, 
et puisque les éléments d’un enregistrement sont de même type qui est 
celui de l'enregistrement, donc on peut utiliser un tableau ou un vecteur 
d'enregistrements.

Exemple : 
Déclaration de la variable T utilisant les enregistrements de 30 étudiants:

Tableau T[30] : etudiant



Tableau d’enregistrement



Tableau d’enregistrement



Tableau d’enregistrement



3. Ecrivons une procédure qui prend en paramètre le tableau d'enseignant et le 
matricule d'un enseignant et qui recherche si cet enseignant existe ou pas.





Enregistrement imbriqué
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