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Le langage PHP

eLangage de script (interprété) . Principalement
utilisé coté serveur

*Langage impératif avec programmation orientée
objet possible

*Créé en 1994-1995 par Rasmus Lerdorf
*Acronyme initial : Personal Home Page
*Acronyme récursif : PHP: Hypertext Preprocessor
*Langage multi plate-forme (UNIX / Windows...)
*Open Source

*Versions actuelles : 7.3.x et 7.4 .x




Fonctionnement de PHP en mode serveur

Rendu graphique des données hp)

Nl GET Ihello.php HTTP/1.0

execution d’un programme sur le

—

Serveur BD

| Protocole HTTP

]
serveur P
Construction=ame [}
erminé B <head>
T rin cu OT] <title>Hello</title> 4

</head>
<html> <body>Hello world</body>
<head> </html>
<title>Hello</tit
</head> 2 PHP
<body>Hello world</body>

Localisal | Fermeture de la connexion §.ce HTTP



Syntaxe de PHP

» La syntaxe de PHP est celle de la famille « C »
(C, C++, Java, ...)
» Chaque instruction se termine par « ; »
» Commentaires:
jusqu’ au prochain
jusqu’a la fin de la ligne
jusqu’a la fin de la ligne
» Délimitation du code PHP dans le fichier .php
Code PHP



PHP Rappel des bases:

Variables & Opérateurs
Structure de controle et boucle
Tableaux

Formulaires

Fonctions




Les variables

» Tout identificateur commence par « $ »
» Les affectations sont réalisées grace a « = »

» Le typage est dynamique. Les types sont :
Numeérique entier : 12 ou réel : 1.54
Chaine: "Hello" ou 'Bonjour’
Booléen: true, false
Tableau: 2|=12
Objet
Ressource

Callable

» Les variables ne sont pas explicitement déclarées: La
« déclaration » d’une variable correspond a sa premiere

affectation: Stest = 12



Les variables

» Le cast :$variable = valeur:
ga
$a = (integer) "25" ; => [ intzesger |
» Définition d’'une constante:
define (« nom constante", "valeur");

» Chaine de caractere:

guillemets doubles -> interprétation, Guillemets doubles

Sa="chaine" ;
guillemets simples -> pas interprétation $b="voici une $a";

[voici une cha’ma]

Guillemets simples
Sa='chaine' ; . N
Sb='voici une $a’'; [ vVOoICl Uune = ]




Les variables prédéfinies

SGLOBALS : Contient le nom et la valeur de toutes les variables globales du script. Les noms des variables sont
les clés de ce tableau.
S_COOKIE: Contient le nom et la valeur des cookies enregistrés sur le poste client. Les noms des cookies sont
les clés de ce tableau .
S_ENV: Contient le nom et la valeur des variables d’environnement qui sont changeantes selon les serveurs.
S_FILES :Contient le nom des fichiers téléchargés a partir du poste client.
S_GET: Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé par la méthode GET. Les
noms des champs du formulaire sont les clés de ce tableau.
S_POST: Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé par la méthode POST. Les
noms des champs du formulaire sont les clés de ce tableau.
S_REQUEST: Contient 'ensemble des variables superglobales $_GET, $_POST, $_COOKIE et $_FILES.
$_SESSION :Contient I'ensemble des noms des variables de session et leurs valeurs.
S_SERVER: Contient les informations liées au serveur Web, tel le contenu des en-tétes HTTP ou le nom du
script en cours d’exécution. Retenons les variables suivantes :
S_SERVER["HTTP_ACCEPT_LANGUAGE"]: qui contient le code de langue du navigateur client.
S_SERVER["HTTP_COOKIE"]: qui contient le nom et la valeur des cookies lus sur le poste client.
S_SERVER["HTTP_HOST"]: qui donne le nom de domaine.
S_SERVER["SERVER_ADDR"]:qui indique I'adresse IP du serveur.
S_SERVER["PHP_SELF"]: qui contient le nom du script en cours. Nous 'utiliserons souvent dans

les formulaires.
S_SERVER['REQUEST_METHOD'] :détermines est ce que la requéte utilise la méthode POST ou GET.



La commande echo

4

basiquement, permet du
client (« écrire » la page au format HTML résultant de
I'interprétation de PHP)

echo "Bonjour" ;

Snom="Marcel" ; echo "Bonjour Snom" ;
Exactement, permet du
client

Contenu HTML, XML, CSS, JavaScript, ...

Données d'une image

Contenu d'un ficher PDF, Flash, etc.
Précisément, remplit le corps de la réponse HTTP (la charge

utile) et engendre la production et I'envoi de la réponse HTTP
complete.



Les opérateurs: Concaténation de chaines

» Permet d’assembler plusieurs chaines
» Réalisé grace a I'opérateur point : « . »
"Bonjour " "HAMED"
-> vaut "Bonjour AHMED"

Snb = 6*2 ;
"Acheter " Snb " oeufs"

- vaut "Acheter 12 oeufs"

10



Les opérateurs arithmeétiques

$a $b |Somme

Sa $b |Différence

$a $b |Multiplication

Sa $b |Division

$a Sb (I:/rlwc:idél:g; (Reste de la division

11




Les opérateurs de comparaison

Sa==Sb Vrai si égalité entre les valeurs de Sa et Sb

Sa !'=Sb Vrai si différence entre les valeurs de Sa et Sb

$a ~ $b Vrai si Sa inférieur a Sb

Sa > Sh Vrai si Sa supérieur a Sh

Sa<=S$b Vrai si Sa inférieur ou égal a Sb

Sa >=8b |Vraisi $a supérieur ou égal a Sh

Sa Sh | Vraisi Sa et Sb identiques (valeur et type)

Sa ! Sh | Vraisi Sa et Sh différents (valeur ou type)

12



Les opérateurs logiques

Vrai si [Exprl] et [Expr2] sont

[Exprl] [Expr2] vraies

[Exprl] [Expr2] |idem

Vrai si [Exprl] ou [Expr2] sont

[Exprl] [Expr2] vraies

[Exprl] [Expr2] |idem

Vrai si [Exprl] ou [Expr2] sont

[Exprl] [Expr2] |Vraies
mais pas les deux

[Exprl] Vrai si [Exprl] est non vraie

13




Structure de controle if... else

1<?php

Sprix=55;

if (Sprix>100)

H {

echo "<b>Pour un montant d'achat de Sprix &euro;, la remi=ze est de 10 % </b>
{]::‘r -IIIII}I';

echo "Le prix net est de ",S$prix*0.50;

- |

el=e

H {

echo "<b>Pour un montant d'achat de $prix &euro;, la remise e=st de 5 %</b><br />";
echo "<h3>Le prix net est de ", $prix*0.35,"</h3>";

- |

L 2%

Ternaire

Saction = empty($ POST['action']) ? "default' : § POST['action'];




Structure de

controle Switch cases

|<?php
Sdept=75;
switch (Sdept)

I

S Premier cas
T E .

P m

Case

case "Capitale":
echo "Paris";

breal;
S fDeuxieme cas

—
f - =
Fiid m

Case

echo "Hauts de Sein

brealk;
S /iMrolisieme

=

case S5z
Ccase de
echo "S=ine

brealk;

f/la =suite de=s départements...

f/Ccas par defaut
default:

echo "Département inconnu en Ile de France™:
= F

breal;
- 1

L

france™:
Saint Deni=s";

F

15




Les boucles

I<%php

for(5i=1;5%1<7;51i++)

H {

echo "<hS$i> §i :Titre de niveau $i </hSi>";
-1

>

1< ?php

5n=1;

while (Sn%7!=0 )

] {

Sn = rand(1,100);
echo 5n, "&nbsp; /";

While -1

Do While

f***ﬂr********ﬂr*******ﬂr*;
1<?php

do

1 {

Sn = rand(1,100) ;

echo Sn,"&nbsp; / ";

-1

while (Sn%7!=0) ;

P




Tableaux « classiques » : indexeés

» Création / initialisation:
array(l2, "fraise", 2.5) ;

Stabl

$Stabl bis

Stab2[]
Stab2[]
Stab2 ][]

Stab3
Stab3
Stab3

17

0]
(1]
(2]

= [ 12, "fraise", 2.5 ] ;
12 ; -
"Fraisal Clé |Valeur
2.5 ; 0 |12
1o . 1 |"“fraise"
"fraise" ; 2 2-5
2.5 ;



Stabb
Stab5b
Stab5b
Stab5b

Stab6

Stab7

Tableaux associatifs : syntaxe

'un'] = 12 ;
 'trois'] = "fraise" ;
["deux"] = 2.5 ;
(42] = "eld" ;
= array( 'un' => 12,
'trois' => "fraise'",
"deux" => 2.5,
42 => "eld")
= [ "un' => 12, 'trois'
"deux" => 2.5, 42

Clé

Valeur

un

12

“"trois"

“fraise’

"deux

2.5

42

Ilelsll

4

=> "fraise'",
"e15"

=>

18
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Parcours de tableau: foreach

Des tableaux associatifs ne peuvent PAS étre parcourus
grace aux indices des cases contenant les éléments...

Stableau 25 Selement

/* Bloc d’instructions répété pour chaque élément de
Stableau */

[/* Chaque élément de Stableau est accessible grace a
Selement */

19



Parcours de

tableau : foreach

Stab4[0] = 12 ;

Stab4[6] =
"fraise" ;

Stab4[2] = 2.5 ;

Stab4[5] = "elb" ;

foreach ($tab4 as
$V)

{
echo "<p>Val:

Sv\n";
}

<p>Val: I12\n

j>l <p>Val: fraise\n
<p>Val: 2.5\n

<p>Val: el5\n

20



Parcours de tableau: foreach

foreach (Stableau as $cle => $element)
{
/* Bloc d’instructions répété pour
chaque élément de Stableau */
/* Chaque élément de $tableau est
accessible grace a $element */
/* La clé d’acces a chaque élément est
donnée par $cle */

21



Parcours de tableau:

<?php

<!doctype html>

<html >
<head><title>foreach
clé</title>
</head>

<body>

HTML;

Stab6 =

array ('un'
12,

'trois'
"fraise",

"deux"
2.5,

42
"e15") ;
foreach ($tab6 as $cle
Sval)

{

Shtml .= "<p>tab[$cle]:

Sval\n" ;

}
echo $html .
"</body>\n</html>" ;

foreach

<p>tab[un]:12\n
<p>tab[trois]:fraise\

n
<p>tab[deux]:2.5\n
<p>tab[42]:el5\n

22




Opérations tableau

Création d’un tableau a partir d’'une chaine de caractére

< ?php
Schaine="La cigale et la fourmi";
Stabmot = explode (" ",5chaine);

print r(S5tabmot);
s

Extraire une partie d’un tableau
$sous_tab = array slice(array S5tab,int ind, int nb);

le tableau Ssous_tab contient nb éléments du tableau initial extrait en commencant a
I'indice ind.

Ajouter et enlever des éléments

int array_Push{Etab, valeurl, wvaleurZ,.., wvaleurN)

ajoute en une seule opération les N éléments passés en parametres a la fin du tableau
désigné par la variable Stab. La fonction retourne également le

nouveau nombre d’éléments du tableau modifié. array_unshift ajoute les éléments au
début du tableau. array_pop () dépile et retourne le dernier élément du tableau.
array_shift quant a elle défile.

23



Opérations sur les tableaux

Fusionner des tableaux

$sous tab = array slice(array Stab,int ind, int nb);5tab = array merge (Stabl, Stab2, .., StabN)

Cette fonction retourne dans Stab I'ensemble des éléments présents dans les tableaux

Stab1, Stab2, ..., StabN. Les tableaux passés en parametres sont tous sauvegardés tels
gu’ils étaient avant I'appel de la fonction.

Intersection et différence de deux tableaux

array array_interseat{Etahl,5tab2}

Cette fonction retourne un tableau contenant tous les éléments communs aux tableaux
$tabl et $tab?2.

array diff (5tabl, Stab2)

retourne un tableau contenant les éléments présents dans le premier parametre mais
pas dans le second

24



Opérations sur les tableaux

Plusieurs autres opérations:

W array sort(Stab)

W array array_reverse(Stab)

m void asort(array Stab)

W array_count_values(array Stab)

W array array_filter(array Stab,string nom_fonction)
W array array_flip(array Stab)...

Marray array_keys ( array input )

Marray array_values ( array input )

mstring implode ( string glue, array pieces )

mbool in_array ( mixed needle, array haystack [, bool strict] )

25



Traitement des données de formulaires

4

PHP permet de traiter les données saisies grace a un
formulaire HTML si le champ ACTION du formulaire
désigne une page PHP du serveur.

Apres récupération par le serveur Web, les données sont
contenues dans l'une des variables superglobales de type
tableau associatif S_GET ou S_POST selon la méthode de

la requéte (ou S_REQUEST qui recoit le contenu de S_GET
et S_POST).

La valeur peut étre trouvée grace a une clé qui porte le
méme nom que le champ du formulaire de la page HTML
de saisie.

26



Traitement des données de formulaires

Client
(Navigateur

<html>
<head>

<title>bonjour</title>
</head>
<body> <!php

Bonjour ali! <html> i i
</body> <head><title>bonjour</title></head>

</html> <body>
$html .= "Bonjour ".$_GET['nomPers']."
\n";

echo $html ."</bo

N2 )




Exemple — Formulaire HTML

<!doctype html>
<html ">

<head>

<title>formulaire</title>
</head>
<body>

<form action="validel.php"
method="get">

Nom: <input type="text"

name="nomPers">

<input type="submit"
value="Valider">
</form>
</body>
</html>

28



Exemple — Traitement en PHP

<?php

<!doctype html>

<html>
<head><title>bonjour</title></he

<body>
if [isset($ GET['nomPers']|

\/

($_GET['nomP
ers |
est-il défini ?

V$_GET['nomP

ers |
est-il vide ?

4

$ GET[ 'nomPers'] "\n" ;
else
Shtml .= "Aucune valeur saisie\n";
else
Shtml .= "Utilisation incorrecte\n"
echo $html "</body>\n</html>" ;

29




Récupération des valeurs multiples

Formulaires contenant des champs « SELECT »
[SaTSTE S T ;I |

Fraise
Faormrme
Faire
Banane

Chodsisser des fruts: |Cerise Ervoyer |

| Intranet local

30



Récupération des valeurs multiples

<!doctype html>
<html lang="fr"> « SELECT unique»
<head>
<title>Formulaire de saisie des
fruits</title>
</head>
<body>
<form action="valide3.php"[method="qgﬁ%?
Choisissez des fruits:é&nbsp; .
<select name="sel"> S
<option>Fraise Envoyer I
<option>Pomme :
<option>Poire .
<option>Banane y .
<og tion>Cerise “[ vahde3.php:sel=Pomme ]
</select>
<input type="submit" wvalue="envoyer">
</form>
</body>

</html>

31



Récupération des valeurs multiples

<!doctype html>

<html lang="fr">

<head>
<title>Formulaire de saisie des
fruits</title>

</head>

<body>
<form action="valide3.php" method="get">

Choisissez des f :

<select name—"setfz;:I;:::Z;::::Wx
<option>Fraise e
<option>Pomme,.. l Envoyer I
<opt10n>Pomre

« SELECT multiple»

<option>Ban
<option>Ceri
</select>
<input type="submit" wvalue="envoyer">
</form>
</body>
</html>

valide3.php?sel=Pomme&sel=Poire

32




Récupération des valeurs multiples

<!doctype html>

<html lang="fr">

<head>
<title>Formulaire de saisie des
fruits</title>

</head>

<body>
<form action="valide3.php" method="get">

Choisissez des fruits:é&nbsp;
<sefect name='zel 1" Jyitiie>
optionSFraise :
<option>Pomme.--" | Envoyer

SELECT multiple

<option>Poire
<option>Ban
<option>Ceri
</select>
<input type="submit" wvalue="envoyer">
</form>
</body>
</html>

valide3.php!sel[]=Pomm

33
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Récupération des valeurs multiples

<?php
<!doctype html>
<html> $_GET(['sel'] est un tableau
<head>
<title>Liste de fruits</title>
</head>
<body>
if (isset($ GET['sel']l) && i/s array($ GET['sel']))
{ /* La wvariable $_GET['se '] est définie et elle

a * /
i foreach($ GET['sel'] Bs S$fruit)

Shtml .= "<p>Vous avez choisi $fruit\n" ;
}

else
Shtml .= "<p>Vous n'avez pas choisi de
fruit\n" ;
Shtml .= "</body>\n</html>" ;

echo $html ;

34



Reécupération des valeurs multiples

IE P Ty [T

Fraise
Fomme

Banane

Cerise Envoyer |

Chotsissez des fhuts:

|_ |_ |_ (= Intranst local

F |
Wous avez chowst Fraise

Wous avez chotst Pomme
Wous avez chotst Banane

@ Terming D[ [BE mtranetlocd y/

35




Récupération des valeurs multiples

Formulaires contenant des champs « CHECKBOX »

Chetstssez des fruts:
¥ Frase

v Pomme

[ Porre

¥ Banane

[ Cerize

‘ Envioyer |
@Terminé | | |

36



Récupération des valeurs multiples

<!doctype html>
<html >
<head>
<title>Formulaire de saisie des fruits</title>
</head>
<body>
<form name="formu" action="valide3.php" method="get">
Choisissez des fruitsé&nbsp;:
<label><input type="checkbox" name="sel[]"
value="Fraise">Fraise</label>
<label><input type="checkbox" name="sel[]" wvalue="Pomme"
>Pomme</label>
<label><input type='"checkbox" name="sel[]" value="Poire"
>Poire</label>
<label><input type="checkbox" name="sel[]"
value="Banane'">Banane</label>
<label><input type='"checkbox" name="sel[]"
value="Cerise">Cerise</label>
<input type="submit" wvalue="Envoyer">
</form>
</body>
</html>




Récupération des valeurs multiples

]

4
Chotstzser des frtts:
¥ Frase

¥ Banane

I Cerise

Envoyer |

= Intranet local Y

Résultat

Vaonus avez chost Fraise
Vous aver chotst Pomime
Waous aver chotst Banane

i

5 Intranet local
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Transfert de fichier vers le serveur

|<body>

|<form action="formé.php" method="post" >

|<fieldset>

<input type="hidden" name="MAY FILE SIZE" value=="100000" />
<legend><b>Transfert de fichier</b></legend>

[<table>

[<tbody>

[<tr>

<th>Fichier</th>

<td> <input type="file" name="fich" accept="image/gif" size="50"/></td>
</tr>

|<tr>

<th>Clie!</th>

<td> <input type="submit" value="Envoi" /></td>

</tr>

</ thody>

</table>

</fieldset>

</ form>
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Transfert de fichier vers le serveur

]<=?php

if (isset (5 FILES['fich']))

] {

eche "Taille maximale autorisee :",$ POST["MAX FILE SIZE"],
" octets<hr [/ =";

echo "<b>Clés et valeurs du tableau \$ FILES </b><br />";
foreach (S FILES["fich"] as $cle => Svaleur)

11
echo
-}
//Enregistrement et renommage du fichier

$result=move uploaded file($ FILES["fich"] ["tmp name"],"imagephp.gif");
if ($resul t==TRUE) N

[echo "<hr /><big>Le transfert est réalisé !</big>";]

"zle : Scle waleur : Swvaleur <br />";

F

el=ze
{eche "<hr /> Erreur de transfert n"",5 FILES["fich"]["erroxr"];}
-}

-d
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Transfert de fichier vers le serveur

22 Trauslerl de ficlier - Micrusull Intenimel Explurer

(=13
Fichier Edtion Affichage  Favoris  Oubls 7 a

(P Précédente ~ ) - [¥] [@] Wo O Rechercher 7 Favois @ Méda o B -

Adrosso E_j http: fflocalbostfphpSCofarmfformG. 7 . php

Licnis

Transfert de fichier

Fichier CAEYROLLES\imagec\figuregif.qif Il Parcourir.. |
Clic! =8 Trauslerl de fichier - Microsell Intenmel Explures
Fichier Edition  Affichace  Favors  Outils 7 a
(JPrécédente = ) - (] 2] (0 JRechercher “rFavors WP Mida L B -
&] 1ermine ks | ] hitp:fjlocalhostfphpS [CsFormyFarmis. 7. php -..-| Eox  Lme
A

Transfert de fichier
Fichier | [ Parcourir.. |

Clic! | Envai

Taille mecamale autonsée 100000 octets

(Clés et valeurs du tableau $ FILES

5 - namc valour - Bgurcgf o

- type valeur ; image/oif

Dt name valewr - CADOCURME~-MPEOPEL-TNOCALS-~TV empiphplB /4 tmp
- etror valeur - ()

- size valeur : 24420

REEEE

Le transfert est réalisé |

il

@ I Ermminss ‘j Inkranet local




Geérer les boutons d’envoi multiples

L'utilisation de plusieurs boutons submit dans un méme
formulaire permet de déclencher des actions différentes en
fonction du bouton activé par l'utilisateur. Il est nécessaire pour
cela que les boutons aient le méme nom et que la sélection de
I'action se fasse en fonction de la valeur associée a chaque
bouton via 'attribut value.

42



Gérer les boutons d’envoi multiples

<tbody>

<tr>

<th>Nombre ¥X</th>

<td> <input type="text" name="nbl" wvalue="<?php if(isset($ POST["nkl"]))
echo 5 POST['nbl'];else echo'' 2>"/>

</td>

</tr>

<tr>

<th>*Nombre Y</th>

<td> <input type="text" name="nb2" value="<?php if (isset($_POST["nk2"]))
echo § POST['nk2'];else echo'"' 7>"/>

</td>

</tr>

<tr>

<th>Résultat </th>

<td> <input type="text" name="result" value="<%php if(isset($resultat))
echo Sresultat;else echo' ' 77"/>

</td>

</tr>

<tr>

<th>Choisissez!</th>

<td>

<input type="submit" name="ecalcul" valuse="Addition x+y" />

<input type="submit" name="calcul" wvalus="Soustraction x-y" />

<input type="submit" name="ecalcul” valuse="Division x/y" />

<input type="submit" name="ecalcul" value="Puissance x*y" />

</td>

</tr>

</ tbhody>
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Gérer les boutons d’envoi multiples

<?php

if (isset (5 POST["calcul™]) &&isset($ POST["nbl"]) &&isset (5 POST["nk2Z"]))

{

switch($ PCST["calcul"])

{

case "Addition x+y":

$resultat= $_POST["nbl"]+$_POST["nb2"];
break;

case "Soustraction x—y":
$resultat= $_POST["nbl"]-$_POST["nb2"];
breal;

case "Divi=ion x/y":

$resultat= $_POST["nbl"]/$_POST["nb2"];
breal;

m

case "Pulssance x"y":

S$resultat= pow($ POST(["nbkl"],$% POST["nbi"]

brealc;

t

}

el=se

{

echo "<h3>Entrez deux nombres : </h3>";

}

P

Fichier Edtion Affichage Faworis  Outils 7

eprécédenbe - \__) @ \_@ ‘:h /‘._.\] Rechercher "::? Favaris eMédia

% =

Bdresse @ hittp: fflocalhost fphps) Ceformforms. . php

v|Cﬂ(

=

Li

ENS

Calculatrice en iame

Numbre 1 5

Nombre2 13 |

Resultat |1220703125

C]ll:lisiss!l Auddiliun xry H Suusliaulion sy ][ Drivizivn xfy ]I Puissange 2™y

E | Erming

‘Q Inkranet local
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Exercice 1

Créez un formulaire demandant la saisie d’'un prix HT et d’un
taux de TVA. Le script affiche le montant de la TVA et le prix TTC
dans deux zones de texte créées dynamiquement.
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Fonctions utilisateur

» Description d’'une fonctionnalité dépendant éventuellement
de parametres et retournant éventuellement un résultat

» Définition
moyenne ($a, $b

return ($a+$b)/2. ;
» Utilisation

Sresultat = moyenne(2,4) ;
echo Sresultat ; // wvaut 3
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Fonctions utilisateur PHP < 4
» Valeur de retour
moyenne ($a, $b

Typage faible de PHP .
Aucune information

moyenne ®$a, ®$b‘

» Arguments

Typage faible de PHP
Aucune information

» Variables definies dans une fonction

=» Visibles et accessibles dans la foncti

47



Fonctions utilisateur PHP > 5
» Valeur de retour
moyenne (Sa, $b

Typage possible

» Arguments
moyenne

» Fonctionnement identique pour les méthodes

» Possible de typer parametre et valeur de retour
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Typage des parameétres / retours PHP = 5

Type

Nom de la
Classe/interface

self

array
callable
bool
float
int
string

iterable

object

Description

Le parametre doit étre une instanceof de la classe ou interface
donnée.

Le parametre doit étre une instanceof de la méme classe qui a
défini la méthode. Ceci ne peut étre utilisé que sur les
méthodes des classes et des instances.

Le parametre doit étre un array.

Le parametre doit étre un callable valide.

Le parameétre doit étre un boolean.

Le parametre doit étre un nombre flottant (float).
Le parametre doit étre un integer.

Le parametre doit étre une string.

Le parametre doit étre soit un array ou
une instanceof Traversable.

Le parametre doit étre un object.
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Version PHP
minimum
PHP 5.0.0

PHP 5.0.0

PHP 5.1.0
PHP 5.4.0
PHP 7.0.0
PHP 7.0.0
PHP 7.0.0
PHP 7.0.0
PHP 7.1.0

PHP 7.2.0



Mode de passage des arguments (types
natifs)

<?php
function permutation ($x, Sy) {

echo "permutation..." ;

St = $x ; a
$x = Sy ; Permutation impossible :
Sy = St Passage des arguments
Y - ’ des fonctions par valeur
}
Sa =12 ;
Sb = 210 ;

echo "\$a = $a" ;
echo "\$b = $b" ;
permutation($a, $b) ;
echo "\$a = $a" ;

echo "\$b = $b" ;




Mode de passage des arguments (types
natifs)

<?php
function permutation (&$x, &Sy) {

echo "permutation..." ;

St = $x ;
$x = Sy ; Permutation
Sy = St ; réussie

}

Sa =12 ;

$b = 210 ;

echo "\$a = $a" ;
echo "\$b = $b" ;
permutation($a, $b)
echo "\$a = $a" ;

echo "\$b = $b" ;



Arguments par défaut des fonctions

» Valeur par défaut d’un argument s’il n’a pas ete defini lors
de I'appel de la fonction

function bonjour ($nom )
{
echo "Bonjour cher $nom" ;
}
» Utilisation

bonjour () ;

bonjour ("Ali") ;
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Deéfinition de fonctions fréquemment

utilisées

» Certaines fonctions sont utilisées dans plusieurs scripts
PHP

» Comment faire pour ne pas les définir dans chacune des
pages ?

» Utilisation de :

A 1A}

1A} 1A o

1A} 1A o

Permet d’inclure le contenu de dans le script courant
erreur bloquante, erreur non bloquante

pour les inclusions uniques
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include et require
ll Fichier mafonction.php

<?
function mafonction($arg)

{
-

;'.t;quire("mafonction.php")
mafonction(true) ;

Probleme avec include : include("mafonction.php™)

=produit un warning
=|e script continue

;Qar=false .
mafonction($var) ;

Probleme avec require :
=produit un fatal error

ale sc ript S’arréte require("mafonction.php")




Gestion des erreurs
» Dans certains cas, il n’est ni possible ni utile de poursuivre

’exécution du code PHP (variables non definies, valeurs
erronees, echec de connexion, ...)

» Arret brutal de 'exécution du code:
( )

Envoie au navigateur et termine I'exécution
du script courant
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Exercice 2

Ecrivez une fonction qui retourne la somme de la série de terme
général un = x?" + 1/n!l. Les parametres de la fonction sont n pour
le nombre d’itérations et d pour le nombre de décimales

affichées pour le résultat.
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Rappels du POO




Développement objet

» Définition de représentant un concept,
une idée ou une entité ainsi que leurs interactions : les
objets

» Un objet est une comprenant
egalement les de traitement des donnees

» Lobjet est vu au travers de ses

» Les concepts associés sont :
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Classe

» Une , un moule, a partir duquel
tous les objets de la classe seront creés
» La classe decrit les ainsi que les
des objets
» La , une recette de cuisine,

visant a decrire la structure et le comportement des
objets qui seront crees

» La a partir de la classe
generatrice s’appelle

» Les , entités « vivantes » en memoire,
de la classe
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Instanciation

» La classe est une description « inerte »

» Les objets doivent étre instanciés a partir de la classe
geneératrice pour exister et devenir fonctionnels

» Exemple :la classe Animal
$bambi = new Animal() ;
$scrat = new Animal() ;
$melman = new Animal() ;
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Encapsulation

» Procédeé consistant a

» L des objets est
» Les objets sont vus a travers leurs

» Les donnees internes et les fonctionnalites possedent un
et peuvent eventuellement étre
masquees :
Public
Prive

Protege
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Encapsulation

» Les des objets sont appelees
(ou propriétes voire champs)
» Les des objets sont appeléees

» Methodes habituelles :

/
/ (getters / setters)

» Reférence a I'objet courant dans la description de la
classe :
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Visibilite
<

Les donnees internes et les methodes sont accessibles
par tous

Les donneées internes et les méthodes sont accessibles
aux objets derives

Les donneées internes et les méthodes ne sont accessibles
qu’aux objets de la classe
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Heéritage ou dérivation ou extension

» Creation de du modele
» La nouvelle classe possede

» La nouvelle classe peut proposer de et
de ou de la
classe mere

Mammiféere

Herbivore Carnivore

Impala Caribou | |Guépard| | Léopard

o4




Polymorphisme

» Choix dynamique de |la méthode qui correspond au type réel
de l'objet Mammifére

nourriture

» Méthode mange() | | |

Herbivore Carnivore
plantes viande
I I
I I I I
Impala Caribou Guépard | | Léopard
herbe mousse impala impala

function nourriture(Mammifere Sm) {

return Sm->mange() ;
\ | herbe |
Si = new Impala() ; nourriture(Si) ; -

Sc = new Carnivore() ; nourriture(Sc) ;
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Definition d'une classe

<?php 4{ Déclaration de classe

class MaClasse { <4—

private S$madonnee ; | {‘AﬂwMUtpﬁvé

public function __ construct($param) ({ 4/{ Constructeur public

Sthis- donnee = $param ;
( Référence a l'objet

}
*L courant
public function _ destruct() {

écho "Destruction..." }‘k\\\\\\\\\{
; ; r li
function affiche() { Destructeur public

echo "madonnee : "

Methode publique par

.$this->madonnee 3 défaut

Acces a un attribut
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Utilisation d'une classe

<?php Inclusion de la définition de
_ la classe
require "maclasse.class.php" ;

14

// Nouvel obijet
So = new MaClasse (l2) ; <

// Utilisation d'une méthode

Création d'un objet

Methode affiche de
l'objet $O

maclasse contient 12 |[€—

o e

class MaClasse {

private Smadonnee ;

L'attribut est privé

destruct
e ( Destruction de |'objet
%
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Valeur par défaut des attributs

<?php

class MaClasse { /E Attribut avec valeur par }
private $madonnee = "Défaut" ; défaut

public function affecte($val) {

Sthis->madonnee = S$val ; }
public function affiche () {

echo "madonnee : ".$this->madonnee ; }

}

So = new MaClasse () < Nouvel objet
[madonnee . Défaut)

[ madonnee : Nouvelle }) \ ( Affichage )
so—>atfiche() \( N
Affichage
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Attributs et méthodes de classe

» Mot cle

» Attributs et methodes utilisables
(=attributs et méthode de classe)

» Attributs peuvent étre acceédes depuis une
instance ($obiet->attribut)

» Attributs partages par toutes les instances de la classe

» Methodes peuvent étre accédes depuis une instance
(Sobjet->methode () mais c’est mal!)

» Dans les méthodes, $this n'est pas disponible
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Attributs statiques

1 1 Attribut prive statique :
N ne peut étre accédé que par
private static $n = 0 5 des méthodes de la classe

public function _ construct() {

echo ++MaClasse: :S$n

}

public function _ destruct() {

11] - " . N N .
." instance(s)" ; Acces a l'attribut

statique

echo "destruction" ; |self::$n-- #}

}

( N\

1 instance(s)

2 instancel(s)

destruction

2 instance(s)

3 instance(s)
Fatal error: Cannot access private property
MaClasse::$n in dummy.php on line 37
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Méthodes statiques

class MaClasse {
private static $n = 0 ;
public function _ construct() {
echo ++MaClasse::$n." instance(s)\n" ; }

public function _ destruct() {

MaClasse::$n-- ; } 4/[ Méthode publique statique ]
public static function £($i) {

echo "Dans f() : ".($i*$i) ; }

1 instance(s) Toléré

g \ j Appel a partir d'une instance }

(Dans £() : 4
Dans £f() : 9

) —{ Appel sans instance ]
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Constantes de classe

Constante publique de
classe

class MaClasse { _{

const constante = "Valeur % ;

public function montre () {

echo self::constante ; .
Acces a la constante de

} classe depuis la classe

$Sc = new MaClasse () ;

$c->montre () ; R
Acces a la constante de

echo MaClasse: :constante ; ( . .
r < L classe a l'extérieur de la

classe
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Heritage

class Simpl® T { Classe simple ]
function affiche€—{
echo "Je suis Simple" ; } { Une méthode publique ]
}
class Etendue extends Simple {
function affiche() { Classe étendue héritant de
parent: :affiche () la classe simple }

echo " mais aussi Etendue

( N

Surcharge de la méthode

& J

= new Simple() ; p ~

Appel de la méthode du
parent

Je suis Simple

[Je suis Simple mais aussi Etendue ]
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Assignation d'objets

class Point {
private $ x ;
private $ y ;

public function __ construct ($x=0, $y=0) {
$this-> x = $x ;
$this-> y = Sy ; }

public function set($x, S$y) {
$this-> x = $x ;
$this-> y = Sy ; }

public function toString() {
return " ({$this-> x}, {$this-> y})" ; }
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Assignation d'objets

$Ssegment = array() ;
$point = new Point() ;
for ($i=10; $i<20; S$i++)
{
Spoint->set($i, $i) ;
Ssegment[] = $point ;

foreach ($segment as $k => $p)
echo "$k: {S$Sp->toString() }\n"

\
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Clonage d'objets

$Ssegment = array() ;

Spoint = new Point () ;

for ($i=10; $i<20; $i++)

{
Spoint->set($i, $i) ;
Ssegment[] = |clone| $point ;

foreach ($segment as $k => $p)

echo "$k: {$p->toString()}\n" ;

v 10,10
11,11
(|_v12,12

\

\

\
\
\

I
I
1

1
1
/

\

/

13,13
14,14
15,15
16,16
17,17
18,18
19,19




Objets comme arguments de fonctions

function origine ($p) {
$Sp->set (0, 0) ; }

$point = new Point (10, 10) ;
echo "avant: {$point->toString()}\n" ;

origine ($point) ;
echo "apres: {$point->toString()}\n" ;

~

avant: (10, 10) Passage de |'objet
apres: (0, 0) Point par référence

)
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Classe Abstraite

» Pour créer une classe abstraite, faites précéder le mot-clé class du
mot-clé abstract, comme ceci :

abstract class nomclasse

{

//Définition de la classe

}

» Pour créer une méthode abstraite, faites également précéder le
modificateur d’acces du mot-clé abstract, selon le modele suivant :

abstract public function nomfonction() ;

» Dans la classe qui dérive d’une classe abstraite, vous devez définir
les modificateurs d’accessibilité des méthodes avec une visibilité
égale ou plus large que celle de la méthode abstraite. Une classe
abstraite définie, par exemple, protected, est implémentée dans les
classes dérivées comme protected ou public.
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Interface

» La structure d’une interface doit respecter la forme
suivante :

interface nom_interface

{

public function fonction1(Svar) ;

public function fonction2(Svar) ;

}

» Pour implémenter une interface dans une classe, il faut
faire suivre le nom de la classe du mot-cle implements a
la place de extends puis des nhoms des interfaces separes
par des virgules.
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Classe Final

» Pour interdire la redéfinition d’'une méthode d’une classe
parente dans ses classes dérivées, faits préceder le mot-

clé function du mot-clé final.
|

clas=s triangle

11

private $x ;

private S5y ;

private 5z ;

function  construet ($x, Sy, 5z)
11

S5this—->x=%x ;

Sthis-»y=5y ;

Sthis—>z=5=z ;

=1

final function trianglerect ()

1

if({(Sthis-»x*S$this->x + Sthis—>y*5this—>y) == (Sthis-—>z*Sthis->=z))
return "Ls triangle est rectangle™;
else echo "Triangle non rectangle™;

=}
=1
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Gestion des erreurs : exceptions

» Gestion des exception identiques a C++/Java
» Exception peut étre :

Jetee

Essayee

Capturee :
» Exception jetee : code apres non execute
» Capture : | ou plusieurs blocs (selon type)

» Exception non capturee : erreur fatale
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Utilisation des exceptions

Serror jours lancer cette erreur'’;
ception ($error) ;
/* Le code apres e exception n'est
jamais exécuté.
echo 'Jamais exécuté';
catch (Exception S$Se) {
echo "Capture Exception: "
.Se->getMessage () ." \n"; }
// Poursuite de l'exécution

echo 'Bonjour le monde';
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Classe Exception PHP 5

<?php

class Exception {
protected Smessage = ''; // message de 1l'exception
protected $code = 0; // code de l1l'exception
protected $file; // fichier source de 1l'exception
protected $line; // ligne de la source de 1l'exception

function _ construct(string $message=NULL, int code=0) ;

final function getMessage () ; // message de l'exception
final function getCode () ; // code de 1l'exception
final function getFile () ; // nom du fichier source
final function getLine() ; // ligne du fichier source
final function getTrace () ; // un tableau de

backtrace ()
final function getTraceAsString(); // chaine de trace

function _ toString() ; // chaine pour l'affichage
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Exercice 3

A. Créez une classe nommeée form représentant un formulaire HTML.

1. Le constructeur doit créer le code d’en-téte du formulaire en utilisant les éléments <form> et
<fieldset>.

2. Une méthode settext() doit permettre d’ajouter une zone de texte.

3. Une méthode setsubmit() doit permettre d’ajouter un bouton d’envoi. Les paramétres de ces
méthodes doivent correspondre aux attributs des éléments HTML correspondants.

4. La méthode getform() doit retourner tout le code HTML de création du formulaire.

5. Créez des objets form, et ajoutez-y deux zones de texte et un bouton d’envoi. Testez
I'affichage obtenu.

Le fichier contenant la définition de la classe form (form.php) est indépendant ce qui permet son
inclusion dans d’autres scripts en vue de l'utilisation de la classe ou de son extension.
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Exercice 3 Suite

B. Créez une sous-classe nommée form2 en dérivant la classe form. Cette
nouvelle classe doit permettre de créer des formulaires ayant en plus des
boutons radio et des cases a cocher. Elle doit donc avoir les méthodes
supplémentaires qui correspondent a ces créations. Créez des objets, et
testez le résultat.

C. Créez un objet a partir de la classe form2 , puis créez-en un clone. Modifiez
certaines caractéristiques de cet objet, et affichez les deux formulaires
obtenus.
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