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Errachidia 
 

Série N°1 : Les éléments de base d’un algorithme 

 

Exercice 1 : 

1. Quelles seront les valeurs des variables A et B après exécution des instructions suivantes ? 

Variables A, B : Entier 

Début 

A ← 1 

B ← A + 3 

A ← 3 

Ecrire("A= ", A, "B= ",B) 

 

Fin 

2. Quelles seront les valeurs des variables A et B après exécution des instructions suivantes ? 

Variables A, B : Entier 

Début 

A ← 5 

B ← A + 4 

A ← A + 1 

B ← A – 4 

Ecrire("A= ", A, "B= ",B) 

Fin 

 

Exercice 2 : 

Quelles seront les valeurs des variables A, B et C après exécution des instructions suivantes ? 

Variables A, B, C : Entier 

Début 

A ← 3 

B ← 10 

C ← A + B 

B ← A + B 

A ← C 

A ← C Div B 

A ← C Mod A 

Ecrire("A= ", A, "B= ",B, "C= ",C) 

Fin 

Exercice 3 : 

Quels résultats fournit l’algorithme suivant  

 

Algorithme ParExemple 

{Saisit un prix HT et affiche le prix TTC correspondant} 

Constante   TVA ← 20.6  

Variable  prixHT, prixTTC: réel {déclarations} 

Début {préparation du traitement} 

   Ecrire("Donnez-moi le prix hors taxe :") 
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   lire(prixHT) 

   prixTTC  ←prixHT* (1+TVA/100)  

    {calcul du    prix TTC} 

   Ecrire(prixHT, " DH H.T. devient ", prixTTC, "  DH T.T.C.") 

Fin 

Exercice 4 : 

1. Quelle est la valeur de la variable b à la fin des instructions suivantes : 

            b1 ← 3<7  

            b ← b1 et VRAI 

2. Même question avec les instructions suivantes : 

e←5 

r←4 

            b ← (5 = e) ou non(r = 3,3) 

 

Exercice 5 : 

1. Ecrire un algorithme  permettant de calculer le périmètre d’un cercle. 

2. Ecrire un algorithme qui demande un nombre à l’utilisateur, puis qui calcule et affiche le carré de 

ce nombre. 

3. Ecrire un algorithme qui calcule l’image d’un nombre x par une fonction du type  

           f(x) = ax
2
+ bx + c  (a, b et c donnés) 

 

Exercice 6 : 

1. Ecrire un algorithme saisissant 4 variables entières qui calcule et affiche leur moyenne et leur 

somme. 

2. Ecrire un algorithme demandant à l'utilisateur de taper 5 entiers et qui affiche leur somme et leur 

moyenne. L’algorithme ne devra utiliser que 2 variables. 

3. Ecrire un algorithme  permettant de calculer la moyenne  d’un élève sur 5 matières. 

Exercice 7: 

 

1. Ecrire un algorithme permettant d’échanger les valeurs de deux variables A et B, et ce quel que 

soit leur contenu préalable. 

2. Même question avec l’algorithme ne devra utiliser que 2 variables. 

 

Exercice 8 :   

1. Ecrire un algorithme saisissant le prix "TTC" d'une marchandise et affichant le prix "Hors Taxe" 

sachant que cet article a une T.V.A. de 18,6%.  

2. Ecrire un algorithme qui lit le prix HT d’un article, le nombre d’articles et le taux de TVA, et qui 

fournit le prix total TTC correspondant. Faire en sorte que des libellés apparaissent clairement. 
 


