Université Moulay Ismail Année universitaire : 2020/2021

Faculté des Sciences et Techniques Filiere MIP (S1) : Module 1111
Département d’Informatique Prof Y FARHAOQUI
Errachidia

Série N°3 : Les structures répétitives

Exercice 1

Ecrire un algorithme (et un programme) qui affiche les entiers de 1 a n en utilisant :
— une boucle for

— une boucle while

— une boucle do-while

Exercice 2

1. Ecrire un programme qui demande un nombre de départ, et qui calcule la somme des entiers
jusqu’a ce nombre. Par exemple, si I’on entre 5, le programme doit calculer :
1+42+3+4+5=15
2. Ecrire un programme qui demande un nombre de départ, et qui calcule sa factorielle. la factorielle
de8,notée 8!, vaut 1 x 2x3x4x5x6x7x8

NB : on souhaite afficher uniquement le résultat, pas la décomposition du calcul.

Exercice 3

Ecrire un programme qui demande un nombre de départ, et qui ensuite affiche les dix nombres
suivants.

Par exemple, si I'utilisateur entre le nombre 17, le programme affichera les nombres de 18 a 27.

Exercice 4

Ecrire un programme qui demande un nombre compris entre 10 et 20, jusqu’a ce que la réponse
convienne. En cas de réponse supérieure a 20, on fera apparaitre un message : Plus petit ! , et
inversement, Plus grand ! si le nombre est inférieur a 10

Exercice 5

Ecrire un programme qui demande successivement 20 nombres a 1’utilisateur, et qui lui dise ensuite
quel était le plus grand parmi ces 20 nombres :

Entrez le nombre numéro 1 : 12

Entrez le nombre numéro 2 : 14

etc.

Entrez le nombre numéro 20 : 6

Le plus grand de ces nombres est : 14

Modifiez ensuite 1’algorithme pour que le programme affiche de surcroit en quelle position avait été
saisie ce nombre :

C’était le nombre numéro 2

Exercice 6
Ecrire un programme qui affiche a I’écran les 20 premiers termes de la table de multiplication par 7,

mais qui n’affiche pas ceux qui sont un multiple de 3.

Exercice 7
Un nombre différent de 1 est premier lorsque qu'il n'est divisible que par 1 et par lui-méme.
Ecrire un algorithme qui lit un nombre et détermine s’il est premier ou non.

Exercice 8
Lire un nombre. S'il est pair, afficher tous les nombres pairs qui lui sont inférieurs, sauf le zéro.



Exercice 9

1) Lire 20 nombres au clavier; afficher le carré des nombres pairs.

2) Lire une série de nombres; afficher le carré des nombres pairs ainsi que le nombre total d'entrées et
le nombre d'entrées paires. La saisie s'arréte lorsque I'utilisateur entre la valeur 100.

Exercice 10

Ecrire un programme qui affiche a 1’écran le pattern suivant. Utiliser des boucles imbriquées !
a) 654321 b) 0000000000

54321 I,
4321 3333333
321 344444
21 5668

1

Exercice 11

Les données a traiter sont constituées par une suite de nombres entiers tapés au clavier. Pour indiquer
la fin de la suite, on met la valeur 999 (et on impose que tous les nombres de la suite soient différents
de 999).

Exemple : Les résultats indiqués seront valables pour les données : 12 -4 6 4 6 999
Attention : on peut donner une « suite vide» en tapant seulement 999. Vérifier ce que deviennent vos
solutions dans ce cas particulier.

Lire les données et afficher

Le nombre total de valeurs de la suite. Résultat : 5
La somme des valeurs lues. Résultat : 24
Le minimum. Résultat : -4

La somme des valeurs strictement positives. Résultat : 28
Le minimum des valeurs strictement positives. Résultat : 4

Exercice 12

Ecrire un programme C qui affiche la figure suivante a I'écran (apres en avoir demandé la "taille")
Voila par exemple ce que doit afficher le programme pour la taille 17. (Mais le programme doit
fonctionner pour toutes les tailles !).
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