TP : Exploration et Application Pratique des
Outils d'IA

Objectifs :

Découvrir et évaluer les fonctionnalités de base de différents outils d'lA.
Développer des compétences pratiques dans I'application des technologies d'lA.

Description :

Cette activité consiste a explorer et a tester cing outils d'intelligence artificielle disponibles en
version gratuite. Les étudiants devront produire un résultat tangible a partir de chaque outil
testé, qu'il s'agisse d'un texte, d'une image, d'un fichier audio, d'une vidéo, d’'une présentation

et le soumettre pour évaluation.

Instructions détaillées :

Sélection des Outils :

Choisissez cinq outils d'lA parmi les catégories suivantes proposées dans la figure ci-dessous :

LLM/Texte, Images, Vidéos, Audio, Chatbot, Marketing, Présentations, Design.
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Figure 1: source: https://drive.google.com/file/d/19Mecfc)_vyf4j7YUS5PpY2Dq_mNIwZ1q/view

Assurez-vous de sélectionner des outils de catégories différentes pour une expérience
diversifiée.
Création de Comptes :

Inscrivez-vous pour obtenir un compte gratuit sur chaque plateforme d'outil sélectionné.

Test et Exploration :

Explorez les fonctionnalités de base de chaque outil.

Pour chaque outil, créez un produit : rédigez un texte, concevez une image, enregistrez un

fichier audio, créez une vidéo ou réalisez une présentation, selon la catégorie de I'outil.

Documentation :




Pour chaque outil, prenez des notes sur votre expérience : facilité d'utilisation, qualité du

produit final, limites de la version gratuite, et applications potentielles dans votre domaine

d'étude.

Soumission des Résultats :
Soumettez le résultat généré pour chaque outil testé. Cela peut étre un lien vers un document,

une image, un fichier audio, ou une vidéo en ligne.

Incluez également un bref rapport comprenant vos notes et commentaires sur chaque outil.
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